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¡NO TE PIERDAS 
NINGUNA SECCIÓN, 
DIBLICOLEGA! 


Y LAS SUPERNENAS 


EL REY DE LOS SUEÑOS 
48 Date A La Game Boy 


TE 
A! 
a J 
100 años 95 OSEPH, 
EL REY DE LOS SUEÑOS 
El antiguo Egipto es el marco de 
acción para esta peli que se 
estrena directamente en vídeo. 
Joseph, que posee el don de 
interpretar los sueños, llega a 
Egipto como esclavo y se convier- 


te en consejero del faraón gra- 
cias a su misterioso poder. 


Cumpleaños feliz... ¿Quién cumple 
años? La factoría de sueños 
Disney, que tan buenas pelis 

y dibujos animados nos ha 
dudo durante muchos años. 
¡Durante un siglo! Si quieres saber 
más sobre ellos y sobre su creador, 
ve corriendo a la página 16. 


pág. 46 


5 pr pu 
Hay quien “A a nan Se ¡CUANDO VIENEN ¡QUÉ CARA VA A 
DICE QUE HACER Ú NUESTRAS AMIGAS, PONER EL DIBUJANTE 
DE LAS LÍNEAS DE CHACHI! AÑ 


LAS LÍNEAS DE LAS 
VIÑETAS ES ABU- 
RRIDO. 


LAS REGLAS, LO PASA- 


E : CUANDO VEA TODO 
¡VUPIITT! MOS EN GRANDE! 


E LOS FONDOS, PERO ESTO ACABADO! 


PARA MÍ ES DI- 
VERTIDO. 


Los cómics 


8 

US: 

| 1 W Ze ES | 
Wúo e 


3 8 26 


Un buen artista debe saber adoptarse Estudiar es cada día más duro en la El más infalible de los detectives utili- Wilfredo conoce a los pingiinos, 
a todos las situaciones, por adversas escuela de Villa Susto. Víctor lo sabe za un impresionante método deducti- unos curiosos individuos dentro del 
que parezcan. ¡Que se lo digan a Pin! - perfectamente... vo en todos sus casos. mundo del despistado caballero. 


Js ME a 


Una espada se encuentra en el cami- 
no de Gronaldo y su amiga Elsa. 
¿Lograrán separarla de la piedra en 


DE LAS HADAS 


Ágreda y Vergara 


Ip. 


El pantano está lleno de imprevistos Un agradable paseo por la selva, 
además de contener monstruos Y conocer «a nuevos amigos... son 
otras criaturas igual de “agradables” — algunos de los pasatiempos de 
que estas. Tom. 


60 34 


En un lejano planeta, Cosmo vive — El negocio de Kid no va tan bien como — El dicho “no todo es lo que parece” — La rivalidad es algo que Dinokid no 
una de sus más impresionantes él cree. ¡Ponerse de acuerdo es tan cobra mucho sentido en la historieta acaba de comprender. Si vais a la 
aventuras. ¡Cuidado Cosmo! difícil de este mes. página 52 sabréis por qué. 


a as = iS 


¡HOLA, PIN/ 


¿QUÉ TAL VA TU ESTOY TRABAJANDO 


MUCHO... PERO ME GUSTA 
CÓMO ME QUEDA. 


¡ES FANTÁSTICO! 


” ¡TÚ TIENES 
MADERA DE 
PINTOR! 


TIENE FUERZA, CONSIGUE 
ENERGÍA... TRANSMITIR ENERGÍA 
AL QUE LO MIRA. 


¡UF! PUES... COMO PINTOR 
ABSTRACTO... TAMBIÉN TIENES MUCHO 
FUTURO... ¿NO TE PARECE? 


te recordemos lo que no 0EDES UC)al UE 
r el 5 ningún problema, dibucolega, todo esta 
¡UÍ del mando... ¿Dudabas de nosotros? 


E ! Antena 3 
Aaa Suri més farsa de Spiga efi 
con nuevos los con los que sorpren- 
dernos... Bart prepara escalofriantes trave- 
suros y Lisa piensa en la forma de esquivar 


Genki ha ganado el campeonato del Monster 
Rancher, el videojuego de moda con el que pue- 
des crear tus propios monstruos. Al insertar el 


E : las continuas interrupciones de su adorable 

cartucho que le han dado como premio... Genki E 
ER hermano er seguir sacando las 

es teletransportado al mundo del videojuego á E y : 
a 4 mejores notas en los exúámenes. Domingos 

donde conocerá a Holly (una chica humana) y buda 


a Suezo (un monstruo con un ojo enorme), a 
los que acompañará en su busca del Fénix, el 
ave mítica que puede derrotar a Mu, un mons- 
truo que pretende dominar el Mundo Monster 
Rancher por la fuerza. Fines de semana por la 
mañana, a las 9:15 aproximadamente. 


Antena 3 


En el año 2030, Terry McGinnis 
retomará la misión del hombre mur- 
ciélago, proteger Gotham City de 
una nueva oleada de malechores que 
ha cobrado forma de banda organiza- 
do: los Jokerz. Bruce Wayne, ya 
envejecido, le deja a su sucesor la base 
secreta y sus increíbles descubrimientos 
para combatir el crimen. 
Sábados y domingos por la mañana, en 
La HORA WARNER, a las 11:30. 


s de Sumo: poz, 
honor y verdad. Los podéis 
s mañanas de los 


E A 
Dentro del espacio La HoRA WARNER, vuelven a 
la carga Las SUPERNENAS, listas para defender y AQ. | 
Townsville de los constantes ataques de los villanos. ROS 
Aparecen nuevos personajes como La Princesa, que com- Buzz Lightyear forma parte del cuerpo de élite del Mando Estelar, 
pra Townsville. Además, Burbuja se pone gafas y a Pétalo organización cuya misión es defender el u jverso de cuolquer amenaza, 
le chamuscan el pelo... ¿qué más puede ocurrir? - Henemigo más constante es el Emper org, que quiere dominar la 
También puedes ver los fines de semana a las Supernenas galaxia. Per Wo solo en su misión, tiene e pléndidos compa- 
en Cartoon Network a las 8:30 y a las 20:00. fieros en quien confiar. Sábados y domingos a pa al las 9:45 


10 DE DEXTER 


Dexter 1 va a la escuela, pero es un 
auténtico genio científico. En el subterráneo de su 
cosa esconde una base secreta que utiliza y 
lizar inventos tan increíbles e 
hermana, e, es un auténtico estorbo y 
los padres de Dexter parece que no saben nada 
de la vocación de su hijo... Podéis ver a Dexte 


Nickelodeon 


Esta serie está basada en el popular libro de Edgar 
Rice Burroughs, que tantas versiones cinematográ- 
ficos ha dado. Después de vivir media vida con 
la manada, llega el día en que Tarzán des- 
cubre que es humano. Aun así, decide 
quedarse en la selva y defender el 
hábitat de sus compañeros simios. Fi- 
nes de semana a las 7 de la tarde. 


tar a un hermano lelo y a sus nuevas rivales 
_Curtney y Mirando, que no soportan que 
nadie sea más popular que ellos. Pero no todo 
son baches para nuestra heroína, ya que tiene 
buenos amig los que apoyarse, como 
Darren, y dre con nervios de acero, 
Lois. Puedes ver u Ginger los fines de sem 
na alos 15:30. % 


Johto es un mundo lleno de 
secretos por descubrir y de 
Pokémon pora atrapar. 
¿Conseguirá Ash hacerse 
con todos? ¿Vencerá en el 
próximo gimnasio? ¡No le 
pierdas la pista, pokéfan! 
Fines de semana a las 9:15 


y alos 12:15 ahora podemos 


- Oprovechar para no perdernos ni 
un detalle de los capítulos que 


emincimos. ¿Que te perdiste la 


UE Ea ¡Imperdonable! Sigue 6h 
Digimon los súba- 


Sino conocéis a los simpáticos presentadores de las Monstruonoticias, quizá dos y domingos a 
a partir de ahora os animéis a hacerlo, ya que en su particular programa inclu- los 11:30 y a las 
yen un concurso de preguntas y respuestas sobre el mundo Pokémon. ¿Vas a 17-30. Y 
perdértelo? Lo tienes los fines de semana a las 9 de la mañana. AE 


En esta dirección de Internet 
tan especial te preparamos 
sorpresas cada semana. No 
dejes de visitarla, dibunave- 


gante, tendrás muchos 
novedades. Concursos, 
los dibus del mando y 
mucho más con Cola Cao y 
¡Dibus! No te lo pierdas. 


95 AÑOS CON LOS 


La rana Gustavo, la cerdita Peggie y el resto de per- 
sonajes creados por el genial Jim Henson cumplen 25 
años. Desde que se estrenó su Show a finales de los 
setenta con Julie Andrews como presentadora, Los 
Teleñecos han protagonizado películas, tienen su pro- 
pia serie de dibujos animados, Los PequEÑECOS (que se 
emite en Canal Plus) y han conquistado a niños y 
padres del mundo entero. Estas Navidades aparecerá un 
libro recopilatorio de los 25 años de historia de estos 


entrañables personajes. 


Los Cao Cao 


Seguro que ya los habéis visto en la tele, pero aun así, os 
los presentaremos para que los conozcáis un poco mejor. 
Fosfik (el fósforo) es un genio, tiene una memoria prodi- 
giosa y una imaginación increíble; Ferki (el hierro) es un 
compañero infalible; K (el kakoo) es muy enérgico; 
Akinha (los vitaminas) es metódica y muy lista, va con su 
enorme libro a todas partes; Kalz (el calcio) puede trans- 
formarse prácticamente en cualquier cosa y Zerelk está 
lleno de energía, sobre todo cuando está con los más 
pequeños de la casa. Podréis verles en muchos lugares 
durante los próximos meses. 


IN AL LEGAN DUITO M ¿DE 
En nuestro número anterior os presentábamos a los Toonimals, 
los locos protagonistas de la nueva serie de BRB que vamos a ver 
pronto por la tele. La fecha que os dábamos era el 13 de octubre. 
Pues nos han comunicado que van a llegar un poco 
más tarde (quizá sean algo ver- 
gonzosos). La nueva fecha de 
estreno de la serie 
esel 5 de noviem- 
bre. ¡Muy pronto podre- 
mos verles en acción! 


Si ya sabes mucho del euro, podrás demostrar tus conocimientos 
en este concurso que organizan los bancos de la zona euro. 
Tienes hasta el 15 de noviembre para participar. También podrás 
hacerlo desde la página web del Banco Central Europeo: 
www.euro.ech.int/es/ another /superstar.html. Debes 
tener entre 8 y 12 años e ir al cole en alguno de los 12 países de 
la zona euro dentro de la Unión Europea. Tendrás que contestar 
dinco preguntas sobre el euro que aparecen en una ciudad europea 
del futuro y además, tendrás que explicor por qué quieres conver- 
tirte en una de los estrellas del euro. Los carteles con este concurso 
llegarán a los principales colegios de enseñanza primaria. 
¡Pregunta en tu cole, dibucolega! Habrá 24 ganadores (2 por país) 
que viajarán a Frankfurt para recibir un juego completo de los nue- 
vos billetes el 31 de diciembre. 


JN CD ESPECI CON LOS NI MO PROTA 

SON DE NIÑOS es un CD que recupera 15 canciones tradicionales 
infantiles “reinventadas” por sus intérpretes. Entre sus temas 
encontramos títulos como DON GATO, CON EL GURI-GURI o AHORA 
QUE VAMOS DESPACIO. La escritora y miembro de la Real Academia 
de la Lengua Española Ana María Matute ha amadrinado esta 
producción. El CD se presentó el pasado miércoles 3 de octubre a 
los 19 horas en la sala Manuel de Falla de la SGAE (Sociedad 
General de Autores y Editores). 


sta de los jóvenes artista? 


jabierto 0 A - rt musa 
EL 6 DE EN A bh a vi su primera Navidad. 


¡No te la pierdas! 


Invitación 


JUNIOR 


O 902 20 22 20 www.portaventura.es 


Color: 


vión y Dibujo: 


part 


por Víctor Von Piro 


¿y TÚ 


k Desde la aparición de PesabiLLas y EXPEDIENTE X, han TERROR El LOS IMP SON CAS , eL 


> 

aumentado las series de miedo infantiles y juveniles: Entre los episodios que más gustan a los cp 
EERIE INDIANA, BUFFY LA CAZAVAMPIROS y EL CLUB DE fans de Los Simson están los de la 
LA MEDIANOCHE son sólo algunos ejemplos. Casa-ÁrBoL DeL TERROR. La mini serie 
de cómics dedicada a cuentos de miedo 
¿PoR Qué Y Je ha ls con la familia de Springlield como 
HAS GRITADO, | “De MI MÓVIL, protagonista ya lleva varias reediciones 


SCuLLy!! | en los EE.UU. 


Uno de los personajes mas terroríficos 


del cine de los últimos años ha sido 
Terminator. Y en su segunda película 
utilizaba una curiosa despedida: 
"Sayonara, Baby”. En la versión origi- 
nal, hablada en inglés, decía en caste- 


TERROR Y H U M OR / a -) - llano: "Hasta la vista, baby”. 


ON SAYONARA. 


NO ESTÁN REÑIDOS 


Stephen King, el famoso escritor de novelos de terror, tiene un muy ¡PUES A MÍ 
peculiar sentido del humor. Formó un grupo de música rock con otros LO QUE ME DA a 
escritores y llegaron a realizar una pequeña gira. El grupo ha tenido tres MIEDO SON LOS ¡¡ME 


PRODUCEN 


, : F CONEJOS! 
nombres: Rock Bottom Remainders, Remainders y Raymond ALERGTA!! 


Burr's Legs (Las Piernas de Raymond Burr). Conviene aclarar que 
Raymond Burr era el actor protagonista de dos famosas series de la 
tele: Perry Mason... y IRONSIDE, dónde era paralítico. ¿Es una broma 
pesada o un homenaje al personaje de la famosa serie? 


¡ME EN- : 

CANTAN "LAS PIER- ¡Y A MÍ "LA 

NAS DE RAYMOND OREJA DE VAN 
BURR"! 


UNA FUENTE DE INSPIRACIÓN 


Los animales han servido de "materia prima" para cantidad de películas para 
niños: BEETHOVEN, FuPPER, STUART LirTLE, COMO PERROS Y GATOS, BABE... pero 
también han servido como inspiración para películas de miedo: ANACONDA, 
Tiburón, Deer Biue Sea, ManbísuLas (cocodrilos), Bars (murciélagos), 
ARACNOPHOBIA (arañas), PIRAÑA... 


'ersiones OR Para 
2bi Tour, pe asi PAGES Castas 
ilidmon e: terio 
El nuevo juego para Game Boy te presenta varias novedades y una de las más impor- 
tantes es que puedes escoger entre un entrenador chico o una entrena- 
dora chica como protagonista. Las respuestas de la gente que 
encuentres por el camino serán distintas dependiendo 
de tu elección. 
Los gráficos han experimentado una notable 
mejora; además de ser más com- 
¿Md pletos, se han añadido animacio- 


"nes a los escenas de batalla, lo 
AÑ que hace más entretenido toda- 
vía el juego. 
Nuevos entrenadores te retarán en 
combate Pokémon y, además, tam- 
bién podrás visitar nuevos lugares como 
el Santuario Dragón o la Torre de Batalla. 
Se han incluido rompecabezas diferentes 
en los Ruinas Alfa. Resolviéndolos, conse- 
guirás liberar a los 26 Unown que se 
esconden entre sus muros. 


LA:IMPORTANCIA DE-SUICUNE:. 


Como en las versiones anteriores, los tres Perros Legendarios se encuentran en 
Ciudod Iris. Al despertarlos, huyen en todas direcciones y, más adelante, los. 
irás encontrando en distintos lugares de Johto. Después de topar con Suicune 
unas cuantas veces (siempre escapa) lo acabarás encontrando en la Torre 
Hojalata donde podrás luchar con él y, por supuesto... ¡capturarlel 

Pero no eres el único que busca a tan preciado y raro Pokémon... Un entre- 
nador misterioso también quiere hacerse con él. ¡Consíguelo tú antes! 


Escoger a uno o a otro no sólo dependerá de si eres chico 
o chica, también te influirá el querer averiguar cuáles son 
las respuestas que dan los personajes del juego a la entre- 
nadora. Así que, tú decides, pokéfan. 

La mochila de la entrenadora es distinta y el color del 
mapa y de la radio también cambia si juegas con uno o con 
otro (rojo si es con el chico y azul si juegas con la chica). 


¿END Algunos Pokémon aprenderán ataques nuevos En la Torre de Batalla encontrarás a 7 nuevos entre- 
NS 


como en el coso de Eevee (Relevo). nadores y también podrás ganar algunos premios. 


ES Los Pokémon no se encontrarán en el mismo lugar ed Tienes nuevos objetos para tus Pokémon como la 


7 que en las versiones anteriores. Tarjeta Azul o la Campana Transparente. 


La intro del juego es completamente distinta, ya que En la pantalla de estado de tus Pokémon podrás 
NS Ns 


27 la protagonizan Suicune y los Unown. ver nuevas animaciones. 


ÁS Cuando cambies de ruta o de ciudad, aparecerán seña- 
xQ) les emergentes que te ayudarán a no despistarte. 


A), Esta versión no es compatible con la Gamo Boy dé- 
27 sica debido a las mejoras en los gráficos. 


PARA LA POKEDEX 


Una vez avanzado el juego (en cualquiera de sus versiones) 
te habrás encontrado más de una vez con este pequeño 
pero molesto problema... ¿Tengo o no tengo a 

este Pokémon? Y es que si ya tienes unos 200 

en tu haber, si se te aparece un Magcargo salva- 

je lo más probable es que creas que no lo tienes... Y 
a lo mejor te lo intercambió un amigo la semana pasa- 
da y no te acordabas. Para solucionar estos pequeños 
lapsos de memoria, en Pokémon CrisTAL la Pokédex 
te avisará cuando te encuentres a los Pokémon 
salvajes (te dirá si los tienes o no indicándolo con 
una pequeña Pokéball sobre la barra de salud 
de dicho Pokémon). De este modo, librarás 
tus combates mucho más seguro. 


Revista ¡Dibus! - NORMA Editorial 
c/ Fluvia, 89 - 08019 Barcelona 


'ROU 
SUNFLORA 


CHARÍZARD 


1 Alberto Cubero Torregrossa, Málaga. 6 Senina Moreno Pedregal, 7 años, Valencia. 
2 Lesly Novak, 11 años, Alicante. 1 Ángel María de Miguel y Meana, 9 años, Cádiz. 
3 Lucía Andreu Gómez, Zaragoza. 8 Eunate Berrioategortua, 11 años, Vizcaya. 
4 Adrián Manuel Alfonso Álvarez, Santa Cruz de Tenerife. y Federico Javier López Cabrera, 9 años, Almería. 


5 Estel Montal Baltasar, Cardedeu (Barcelona) 


Pokémon protagonistas +2 


elypuff, +41 Bulbasaur., 


Ash gana el primer premio en el sorteo de un supermercado: un viaje en dirigi- 
ble a la Isla Valencia. Giovanni llama al Team Rocket para incluirles en la 
Banda del Zeppelin; realmente lo que quiere es destrozar una flota de zepelines 
que tiene para cobrar el seguro... Jessie y James usan el recién estrenado trans- 
porte para engañar a Ash y compañía. Pero Jigglypuff todavía sigue a Misty 
y hace despegar el dirigible creyendo que la palanca que lo mantiene en tierra es 
un micrófono... En el vuelo ocurre de todo y Togepi está a punto de caer... pero 
Bulbasaur llega a tiempo con su látigo cepa para elevar a Misty y recoger al 
imprudente Pokémon huevo. 


CAPÍTULO 82 


PELIGRO POKÉBALL 


Pokémon protagonistas ++12 Butterfree. 


En la Isla Valencia, los tres amigos buscan el Centro Pokémon más próximo para 
poder localizar fácilmente el laboratorio de la Profesora Ivy, una investigadora 


de confianza a la que conoce Oak. Ivy ha descubierto un nuevo Pokémon. Al lle- 
gar al laboratorio, tres ayudantes de la profesora les redirigen a la playa, donde Ivy 
entrena a Gyarados. La profesora es criadora de Pokémon y Brock contribuye a 
mejorar el desaliñado laboratorio y también a ayudar a que un Butterfree vuelva 
a tener ganas de comer. El nuevo Pokémon resulta estar dentro de una misteriosa 
pokéball dorada y plateada que tiene las letras G y S grabados. Ivy la bautiza “GS 
Ball”. Si os fijáis, son las iniciales de “Gold and Silver” (oro y plata, en inglés). 


CAPITULO 84 NACIDO PARA NAVEGAR 


Pokémon protagonistas +t131 Lapras, +9 Blastoise, ++117 Seadra. 


Tracey se ha unido al grupo y también Lapras, que se ofre- 

ce como vehículo para navegar entre las islas Naranja mien- 
tras busca a su manada, a la que ha perdido la pista. Ash libra 
su primer combate de la Liga Naranja en la Isla Maikan, con 
la líder de gimnasio, Sissy, que le informa de que esta liga no 
consiste en hacer luchar a los Pokémon entre sí, sino 
en realizar distintas pruebas atléticas en las 
que demuestren sus habilidades y lealtad 
hacia su entrenador. Ash tiene a 
Squirtle y a Lapras, que competi- 
rán contra el Seadra y el Blastoise 
de Sissy. ¿Quién ganará? 


+1131 


lomos de Lapras. 


CAPITULO 85 PIKACHU SE REVELA 


Pokémon protagonistas ++25 Pika 


+96 Drowzee, +175 Togepi, 4492 G 


Ash y compañía llegan a la Isla Mandarina con 
Lapras. All, todos sus Pokémon sufren el efecto 
de un extraño rayo azulado y, como consecuen- 
cia, no les obedecden. Junto a la agente Mara 
(que tiene un Gastly al que no le ha afectado el 
rayo) descubren que éste lo emite un Drowzee 
entrenado por Butch y Cassidy (la pareja rival de 
Jessie y James), al que han situado en una emiso- 
ra de radio. Todos luchan contra ellos pero es Togepi 
quien, usando su ataque metrónomo, vence al 
Drowzee, que también sabe usarlo. 


CAPITULO 83 EL LAPRAS PERDIDO 


Pokémon protagonistas ++131 Lapras. 


Después de despedirse de Brock, que se ha quedado con Ivy para criar 
Pokémon, Ash y Misty vuelven a ser engañados por el Team Rocket y 
suben a uno de sus dirigibles. Jigglypuft vuelve a colarse y, para variar, les 
duerme a todos. El dirigible cae en el safari fotográfico de la Isla Tangelo, 
donde Ash y Misty son pisoteados por un montón de gente que se pone a 
fotografiar como locos a Pikachu y a Togepi. Cuando la gente se va, ven a 
unos desalmados molestando a un Lapras enfermo. Entonces aparece un 
chico llamado Tracey, que les da una medicina para Lapras y va con ellos 
al Centro Pokémon para ayudar a curarlo. Como siempre, el Team Rocket 
hace su aparición y todos terminarán en el mar. Ash, por suerte, regresa a 


chu, 
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ESPAÑA: Neo 2 Discovery, la segunda expansión de Neo Génesis, del Juego de Cartas Intercambiables de PoxÉmoN, com- | 
pletará vuestra colección con nuevos Pokémon como los Unown y más Pokémon bebés que, junto a las energías Metal y Oscura, ELLE 
os ayudarán a crear nuevas estrategias y barajas más potentes. 


a: p 
IRAJNER e 


N: Aparece una nueva expansión para Versus en el país del sol naciente, Versus Liders, con Pokémon entrenados 
por los campeones de los gimnasios de Johto. Otra noticia, ya se pueden visitar on-line las tiendas monográficos japonesas sobre 
- Poxémon, los Pokémon Center en Internet. Los tenéis en: www.pokemoncenter-online.com, eso sí, sólo en japonés. 


JAPÓN: 


01995-2001 Nintendo/Creatures inc./GAME FREAK inc. Nintendo, Pokémon and character names are trademarks of Nintendo. O 2001 


DESCUBRE EL MISTERIO DE LOS UNOWN EN POKÉMON CRISTAL. 


La última aventura de-Johto para Game Boy Color. 
e nueva Pokédex. 

e nuevas formas de capturar a Suicune. 

e juega como entrenador niño o niña. 

e lucha en la Torre Batalla. 


pokemon.nintendo.es 


En este siglo XXI, cada Navidad es casi una tradición ir a ver el nuevo 

estreno de Disney o cualquier otro film de animación. Lo tenemos tan 
asumido que ya ni nos damos cuenta, pero si no hubiera sido por cierto genio 
norteamericano, ¡quién sabe si tendríamos largometrajes de animación! por Eulalia Dolz 


O Disney 


Todo es obra de Walt Disney, un hombre con un sueño y la suficiente — dejándonos algunos de los personajes más entrañables de la animación, 
valentía para llevarlo a cabo. Llegó a Nueva York dispuesto a comerse — desde Pinocho al mismo Mickey Mouse. Ahora, cuando se cumplen 
el mundo, y lo hizo, revolucionando de paso los dibujos animados, — 100 años de su nacimiento, todos los fans de su trabajo quieren home- 
haciéndolos sonoros, creando el primer largometraje de animación, — najear al gran hombre, que dijo que, a pesar de todo lo que había logra- 
montando el primer parque temático basado en sus historias y, además, — do, no se tenía que olvidar que todo empezó con un ratoncito... 


Walter Elias Disney nació el cinco de diciembre de — 21 años, se fue a Nueva York, cargado con una cámara de 
1901 en un tren, el 1249 Tripp Avenue, en Chicago. Dejó — tercera mano y, poco tiempo después, estaba produciendo 
los estudios a los 16 años, y durante los años — junto a su hermano Roy cortometrajes para la Universal: 
siguientes realizó varios cursos de arte, por- — las historias de OswaLDO EL coNEJO. Pero la fama 
que tenía muy claro lo que quería — le llegaría en 1928 con el personaje crea- 
hacer: contar historias. Así que, con — do para el corto Steamboar WiutE, el 


MICKEY MOUSE, 
la gran estrella 


Gracias a este simpático ratoncito, Walt Disney y el los diseñadores porque pensaban que cinco eran 
resto de la compañía pudieron realizar tantos proyectos muchos para un ratoncito tan pequeño y, además, ¡así 
y revolucionar el mundo de la animación. Su pri-— tenían que dibujar menos! 

mera aparición pública fue en el corto Hay varias versiones de cómo nació Mickey, aunque a 
Sreamboar WiLue, donde pilotaba un barco Disney le gustaba decir que se le apareció en un sueño e 

de vapor. Los creativos de Disney pronto le — iba a llamarlo Mortimer, pero como a su mujer no le 

dieron al carismático ratón sus rasgos carac- — gustaba el nombre se lo cambiaron. Otra versión es que 
terísticos: los pantalones y las manos de tuvo la idea viendo a un ratoncito domesticado... El caso 

cuatro dedos, una concesión que se hicieron — es que sin Mickey nuestras vidas no serían las mismas. 


primer corto donde se sincronizaban imagen y sonido. Se trataba de un simpáti- 
co ratoncito vestido con pantalones y guantes... sí, Mickey Mouse. 

La personalidad de Mickey y los sucesivas incorporaciones de otros personajes 
como Donald, Pluto o Gooffy consiguieron que el público disfrutara cada vez 
más con sus historias. Pero Walt quería algo más; estaba dispuesto a hacer el pri- 
mer largometraje animado. Ni los consejos de sus amigos ni las dificultades finan- 
cieros le quitaron su sueño. Tras tres años de trabajo, en 1937, estrenó BLANCA- 
NIEVES Y LOS SIETE ENANITOS, un rotundo éxito de crítica, público y taquilla. 


Á partir de ese momento Disney siguió trabajando en otros largometrajes « 
Pinocho, FANTASÍA y BAMBI, sin dejar sus otras pasiones, los cortometrajes, ya 
fueran de animación o de imagen real. Pero como lo de los largometrajes ya lo 
tenía por la mano, decidió dar el siguiente paso y, tras mucho trabajo, logró abrir 
el primer parque de atracciones de su estudio, un lugar donde niños y adultos 
pudieran disfrutar. Murió en 1966, pero hay que decir que Walt Disney cum- 
plió muchos de los objetivos que se impuso en su carrera, y que, gracias a su tra- 
bajo, su memoria sigue y seguirá viva. 


anterior trabajo. 


“<u  *El nombre italiano de Mickey es Topolino, en China 
Ses conocido como Mi Lao Shu y en Suecia le lla- 


man Musse Pigg. 


ESTOS WITIMOS Oo. 


Pero la ausencia de Walt Disney no supuso el fin del estudio. Año tras año ha seguido ofre- 
ciéndonos grandes films de animación, como La sirenita, La BeLLa Y La BesTIA y uno de los 
grandes éxitos actuales del estudio, EL REY LEÓN, que arrasó en taquilla y sigue presente en 
forma de musical. Además, Disney también ha intervenido en películas de imagen real, 
como SISTER ACT y GEORGE DE LA JUNGLA, y films de animación digital a través de los estu- 
dios Pixar, como Toy Story, Bichos y su próximo estreno, MoNsTERS Inc. Y si tenéis 
buena memoria, recordad este título, Lo8.SrircH, el que será el próximo proyecto de ani- 


mación tradicional del estudio. 


Un creativo tan innovador como Walt Disney recibió muchos 
premios a lo largo de su carrera, aunque él siempre dijo que 
prefería que se le recordara como narrador de historias, y que 
todo valía la pena si lograba la sonrisa de un niño o que la 
gente disfrutara con su trabajo. De todos modos, era una 
auténtica leyenda en Hollywood, y le concedieron varios Oscar 
a lo largo de su carrera. Podemos destacar el Oscar honorífico 
de 1931 por la creación de Mickey Mouse, y varios Oscar por 
otros cortos animados, documentales y otro tipo de produccio- 
nes. Los dos largometrajes animados que le valieron los pre- 
mios de la academia fueron BLANCANIEVES Y LOS SIETE ENANITOS 

y Fantasia. Actualmente, en cada nueva edición, las pelí- 
culas de su productora suelen estar nominadas, aunque 
sólo sea por su banda sonora. 


e Mickey Mouse nació por necesidad, porque el estudio 
necesitaba un personaje y habían perdido los derechos de su 


e El pintor catalán Salvador 

. Dalí trabajó para los estudios 
> Disney en 1946, pero su 
proyecto fue cancelado. 


e Los rumores dicen que, tras su muerte, 

el cuerpo de Walt Disney fue congelado, pero todos 
sus biógrafos sostienen que fue incinerado al día 
siguiente de fallecer, 


e En la batalla decisiva de la 11 Guerra Mundial, el 
desembarco de Normandía, la palabra clave utilizada fue 
"Mickey Mouse". 

e En sus primeras apariciones, la voz 

de Mickey fue la del propio Walt Disney. 


pue YES 


olsildizada con el centenario del nacimiento de Walt Disney 
se pone a la venta una nueva edición en VHS y DVD de su 
primer largometraje animado, BLANCANIEVES Y LOS SIETE ENANITOS, 
todo un antes y un después en la animación. 


(0)ar PENE 


O Disney Enterprises Inc 


LÓS CLASICOS 


cBlene canieVes, 


¡y los/Sicles Enanitos) 


Uno de los mayores logros en la carrera de Walt Disney fue 
realizar el primer largo de dibujos animados. Cuando presentó 
la idea por primera vez a sus colaboradores, le miraron de 
manera rara: no sólo suponía mucho trabajo, sino que todos 


LA MÚSICA 


¿Nunca os habéis fijado en que la 
banda sonora de un film de anima- 


dudaban de que el público aguantara tanto tiempo en la buta- 
ca del cine viendo dibujos animados. Pero Disney sabía con- 
vencer a la gente y, tras tres años de duro trabajo, en los que 


ción es casi constante? Por ese moti- 
vo todas las películas del estudio 
han cuidado mucho ese apartado, y 


con Blancanieves dieron los prime- 
ros pasos: cada personaje tiene una 
canción propia, una forma más de 
diferenciarlos y darles más carácter. 
“De las 25 canciones que le presenta- 
ron a Disney, sólo 8 acabaron for- 
mando parte del film, pero ninguna 
es tan inolvidable como la que can- 
tan los enanitos cuando van a traba- 
jar, aunque también otros temas de 
Blancanieves hayan pasado a la 
historia del cine. 


empeñó todo lo que poseía, logró estrenar la película en 1937. 


Fue un rotundo éxito, recaudó más de ocho millones de dólares, 
una cifra astronómica para la época, y fue vista por más de 20 
millones de personas; y, en aquella época, sólo pudo ser superada 
por Lo QUE EL VIENTO SE LLEVÓ, pero Blancanieves se 
queda con el mérito de ser el primer trabajo de anima- 

ción que hizo llorar a los espectadores. Y eso se debe 

a que Walt Disney tenía muy claro cómo debe con- 

tarse una historia: todos los que trabajaron con él dec- 


De alles : 
sobre la peli 


e BLANCANIEVES Y LOS SIETE ENANITOS fue el primer largometraje de animación de la his- 
toria del cine. Nadie salvo Walt Disney se había planteado la idea hasta el momento, 
seguramente por su alto coste. 


pero en realidad éstos sólo se dedicaron a recopilar historias y cuentos s dísics que se iban 
pasando oralmente de generación en generación. Y además, es una adaptación, porque en 
el original, por ejemplo, Blancanieves tiene sólo siete años y la reina es mucho más cruel... 


e Nadie los tenía todas consigo para financiar un proyecto así, el primer largo de anima- 
ción, por mucha popularidad que tuvieran los cortos de Mickey. Pero cuando estuvo casi 
acabado, Disney hizo un pase con lo que tenían para el banquero encargado de conceder 


e Esta película ganó un Oscar honorífico, y, como curiosidad, la: estatuilla original iba 
acompañada de siete más pequeñas, como si de los enanitos se tratara. 


+ Blancanieves no fue la primera opción cuando se planteó este primer largo, pero la 
mayoría de los proyectos anteriores fueron rechazados porque algún otro estudio ya tenía 
los derechos. De todos modos, como por lo visto la primera película que vio Disney en su 
vida fue una versión de este cuento clásico, la decisión fue fácil. 


los préstamos a las películas de cine, y el hombre salió tan encantado que les concedió el 
dinero y dijo que la película sería todo un éxito. 


e Disney solucionó el problema de encontrar la voz adecuado de Mudito decidiendo que 
no hablaría, pero no se sabe si porque no podía (lo de Mudito se lo pusieron en la ver- 
sión de habla hispana, en el original el nombre es Dopey, y la traducción al español sería 
“Bobito”) o porque, como dice Feliz, no lo ha intentado. 


an que tenía una visión muy particular de para hacer pruebas, para experimentar nuevas 
sus proyectos, que les daba vida, y asícon- — técnicos de animación que les sirvieran para su 
TN Y vencía a cualquiera de que podía hacerse gran proyecto. 

E cualquier cosa que se propusieran. 
F- Pero Disney se dio cuenta enseguida En la edición en DVD que aparecerá el próximo 24 de 
£— de que lo historia necesitaba a alguien — octubre encontraréis no sólo la película digitalmente remoste- 

ñ > más que a la dulce princesita, al príncipe — rizada, sino muchos extras, como dos doblajes distintos (el clá- 

' 4 encantador y-a la malvada reina. Así, los — sico y el actual), juegos interactivos, un cómo se hizo, varios 

A» % UNES ss siete enanitos se tuvieron que hacer vídeos musicales, comentarios, un Canta con nosotros y algo 

a” Bu cargo de poner la nota de buen humor muy especial con motivo de este aniversario: algunas escenas 
, a lo historia, como contrapunto a la mal-— nunca vistas, que fueron cortadas en el metraje original por- 

dad de la reina. Estos siete personajes, distintos entre sí pero — que el film era demasiado largo, en los que los enanitos 
entrañables, tenían unas personalidades muy definidas, y 
supusieron mucho trabajo para los 750 artistas que trabajaron 
en la película, porque debían crear siete personajes diferentes 
que le dieran calor humano a la historia. ) 
Pero no creúis que durante esos años se dedicaron sólo | 
Blancanieves, sino que siguieron estrenando cortos: el mismo 
año del estreno de su primer largometraje produjeron 14 cor- 
tometrajes de animación. Y es que era un método perfecto 


xy 
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Si has leído la obra de J.K. Rowling, estarás esperando esta película con impacien- 

cia, dibucolega. Si por el contrario, nunca has oído hablar del libro, pero te gustan 
las pelis fantásticas con acción, magia y buen humor... no te la puedes perder. 

El primer libro publicado por Rowling, HarrY POTTER Y LA PIEDRA FILOSOFAL, fue 

un éxito inesperado. La popularidad de Harry Potter se extendió prácticamente 

por el mundo entero para sorpresa de la autora y de sus editores, hasta el 

punto de que Warner Bros. propuso hacer una película de imagen real. 

El joven Daniel Radcliffe fue el elegido para el papel, y aquí le tenéis, 

listo para interpretar a Harry en la gran pantalla. 

En su primera aventura, Harry se entera de que es un mago y no un 

muggle (persona no maga). Él vive con los Dursley, sus horribles 

tíos, que le tratan muy mal. Un día recibe una carta en la que, ade- 

más de comunicarle que tiene poderes mágicos, le informan de 

que debe ingresar en la Escuela Hogwarts de Magia y Hechi- 

cería... Muy pronto conocerá a Hedwig, su propia lechuza, y 

a sus mejores amigos: Ron y Hermione. Además, participa- 

+ rá en emocionantes torneos de quidditch, el deporte más prac- 

ME - 7 tícado por los magos. ¡El próximo mes te contamos más! 
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por Nacho Fernández Color: Estudio Dinámita 


¡ESTA VEZ HA SALIDO "a US “ Yoo A mi 
BIEN, GUS, CONSEGUI- po , PROPOSITO ¿TU 


MOS EL TESORO! : SABES POR QUÉ LE 
LLAMABAN RUFUS 


SÍ, AUNQUE EL BROMISTA? 
NO FUERA PARA 
NOSOTROS... 


¿Y QUE MAS DA? a 
EL REY ATAÚLFO OFRECÍA ; di NI IDEA, 
UNA BUENA SUMA POR j Ñ a SOLO ENCON- 
ENCONTRARLE EL ARCÓN el a PIN TRAMOS ESE 
DEL ANTIGUO REY RUFUS, , 8 ñ ARCÓN... 
A MÍ YA ME VALE. , A o 


BAH, NO 
LE DEMOS MAS 
VUELTAS, SEGURO 
QUE QUERRÁN 
FELICITARNOS. 
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SOBRE DIOS 


Son muchas las veces que Los Simpson hablan de Dios. Aquí 
va una definición de Lisa: 

- No soy teóloga. No sé qué o quién es Dios exactamente. Sólo 
sé que es más poderoso que papá y mamá juntos. 


NOTICIA 


FOKÉmMOon Stadium 2 Mega con mucha 
fuerza para la consola Nintendo 6%. 
odos los Pokémon de Uro y Plata en 3D; 
incluidos los pájaros legendarios Lugia 
A AS 
RaiKou, Entei y Suícunes 


. da A 

a | 05 
¡QUIETES ¿ Pia 7? 
comellos pokétaln!: 


¿Quieres ganar uno? Pues responde a esta 
pregunta que sabras Ccontestarnos si eres ur 
autentico fan de Pokemon: 

¿Llldl ES El MEJO ataque para derro 
Lar a UN PORemon ae! tipo Dragon? 


TS 


DIBUCONCURSO POKÉMO 
¿Cuál es el mejor ataque para derrotar a un Pokémon del tipo Dragón? 


A A A A A 
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www.foxkids.es 


¡UNA DE ANIME! 


 SHINZ 


Yakumo despierta después de haber dormido durante 300 años... 


Estreno: lunes 5 de noviembre a las 19:05 Emisión: lunes a viernes a las 14:15 y a las 19:05 


...y las cosas han cambiado mucho. Ella es la única superviviente de 
su grupo. Además, unos extraterrestres llamados Enterrans han 
invadido la Tierra. ¡Colorea a los protagonistas de la serie a tu 
gusto, dibucolega! 


DescuBRE LAS 7 DIFERENCIAS. 


Nuestro guerrero ha caído en manos de los Enterrans y ha sufrido unos cuantos cambios. Encuéntralos. 


DRAGON BALL GT 


El villano Pilaf ha conseguido reunir las 7 bolas de dragón y su 
deseo ha sido convertir a Gokuh otra vez en un niño... 

Como empieza a hacer frío, tendremos que abrigar a Gokuh para que no se nos resfríe duran- 
te el invierno. ¡Echale imaginación, dibuartista! 


Respuestas: 
multa) -.p 

pila -.d 

ol -> 

baotilo 981% -.b 
oboowobu? 281%-. 


Especial: todo el mes de noviembre de lunes a domingo 
Emisión: lunes a viernes a las 13:25 y a las 20:20. Sábados y Domingos a las 11:55 y a las 20:20 


ES A A 
son dinosaurios reales? 


Alosaurio - Iguanodonte 
Pteranodonte 7- Mosesaurio 
3- Dragodactyl 8- Dragozaurio 
Tiranosaurio 9- Hadrosaurio 
Carnotaurio 0- Dragotygra 


No son dinosaurios ni el Dragozaurio, ni el Dragodacty! ni el Dragotygra, pues son personajes fantásticos que aparecen 
en esta serie que mezcla la animación en dos y en tres dimensiones. 


jueves 1 de noviembre a las 10:40 
sábados y domingos a las 10:40 y a las 16:40 


ESPECIAL HALLOWEEN con CRÓNICAS DE MIEDO 


JU! ¡Den UI U NILA DE MIEDU 


Jn 


E ADEMÁS, 
ENANA SL LA EN LA ESPALDA 
ERAS CABEZA REDON- LE SOBRESALÍA UNA 
io A DA COMO LINA CALA- INMENSA JOROBA 
OTRO! BAZA Y UN CUERPO 5 

HUMANOIDE ENOR- 
mo ME Y DEFORME. 


Emisión: 1 de noviembre a las 20:20 


CONCURSO CASPER 


Sorteamos fabulosos castillos de Casper. 
¿Quieres ganar uno? Pues constesta a esta pregunta, cuya respuesta puedes encontrar en esta misma sección: 


¿Qué día es Halloween? 


» 7% 
Envíanos la respuesta al: Apdo. de correos 51548, 28080 Madrid, Ref.Dibus-Casper. Famosa 


E 


CONCURSO CASPER 


Nombre y apellidos: ................ 
O A dc 


Ol A 


Población: -TSTTR venaazzoos Código Postal: .... Pro Moron A 


por TREMENDO ESTUDIO 
Color: Apisonadora 


El Volumen 


LO SIENTO, PERO NO 
PUEDES SER ASTRONÁLITA, TOMÁS SE LO 
HA PEDIDO ANTES, Y CON EL YA NO CABE 
NADIE MÁS EN EL ESPACIO... 


ALAS 


Contraste 


Existe una norma que has de tener muy en cuenta 
a la hora de crear volumen: las partes iluminadas de 
un objeto son claras y las partes no ¡iluminadas 
son oscuras. Si un amigo se coloca mirando hacia el sol, 
su cara y su pecho estarán iluminados, sin embargo, su 
cuello y espalda estarán oscuros porque no reciben la luz 

del sol. Todos los objetos, dependiendo de la posición 
que mantengan respecto a la luz, tienen partes 
iluminados y partes no iluminadas. A esto 
se le llama contraste y es lo 
que crea el volumen. 


IM 
Ys 


SERVIDO 

Y AHORA 

NS SENCILLAS, MÁS ADELANTE | ANA. | ESTÁ CoN 
ATRÉVETE CON CARAS Y DURANTE TRES y, TOBY... 

co HORAS... 


CUERPOS... 


ANTÚNEZ NECESITABA MI AYUDA, NO SABÍA SI SE ENFREN-| HE SIDO ILUMINADO Y 


TABA A UN MÉDICO O A UN SACACUARTOS ESTAFADOR... . AHORA TENGO PODERES 
E PARA CURAR A LA GENTE... 


¡SEÑOR GARMENDIA, CUÉNTELE TENGO 0 
A MISTER X LO QUE LE > 
PASO! 0 DIARREA, | ¡A 
: 1 y C CcuUREME! [E su PODER! 


arc 


. 


A 
¡EL romano Y 
Athos / EnriqueCarlos 20 


Color: Apisonadora 
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Podemos decir que la zona del objeto más iluminada 


es blanca, y que la zona del objeto menos iluminada es negra. 
_¿Pero, qué ocurre con las zonas intermedias? Para estas zonas 
intermedias utilizaremos los matices. El matiz de un color es 
la cantidad de negro que dicho color contiene. En nuestro 
coso, cuanto más iluminado esté el matiz, menos negro tendrá 
y así sucesivamente hasta llegar al blanco, que no contiene 


nado de negro. : Las partes grises de la esfera representan las 
| La parte gris del cubo representa la do dominados: Lo Miiealad 
_ LOS MATICES DEL NEGRO zona Se saben i : la del gris 
SON LOS GRISES Y EXISTEN INFINITOS. PERO depende de la cercanía de la zona a la luz. 
PARA NO LIARTE TRABAJA TAN SÓLO CON UN GRIS - 
CLARO Y OTRO GRIS OSCURO. Y ¡MAML, 
MIRA QUÉ 
CANTIDAD DE 
MATICES HE 
CONSEGUIDO 


dos MSN 
EJERCICIO 

Nuestros personajes están 
siendo iluminados desde 
algún sitio, pero ellos no 
.. cuál es, así que, col 
buen detective, averígual 
tú. Dibuja el lugar de donde 
proviene la luz y pinta las | 
sombras que les a 


Y AQUÍ, 
LA SOMBRA. 


; NO, SÓLO RECIBO 
¿COBRA POR DONATIVOS 


> ¡YO HACE TIEMPO QUE 
SANAR A LA o ¡A MÍ LE CORTE LA LUZ, POR 
AGRADECIDOS! [A MÍ ME DUELE LA LENGUA Ñ ce 
pace Los Tres uctimos MA 
ADO! MEMO MESES DE TELÉFONO... 
NO TENGO 
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A la hora de«aplicar los tonos, el paso de 

negro a gris y de gris a blanco puede ocurrir 
de dos maneras: Si el objeto tiene esquinas, como un 
dado, el negro, el gris y el blanco estarán cortados y 
será fúcil diferenciarlos. Pero si el objeto es redondo, 
y la gran mayoría lo son, el paso de negro a gris y 
a blanco ocurrirá por medio del degradado. 
El degradado es la técnica que permite que 
los tonos se sucedan sin cortes. Echa un vistazo 
a los ejemplos de abajo para poder hacerte 
una idea de lo explicado. 


p ESTABAMUY FEA 
¡NA, LA HE, CON ESAS MANCHAS 
> DEGRADAO! NEGRAS CORTADAS. 


EN ESTE SÍ, CADA y 
: PLANETA LO UNO ELIGE EL soL j soy MUY FEO, 
Asegúrate de que en tus TENEMOS QUE PREFIERE QUE : PREFIERO QUE NO 
dibujos la luz venga siempre MEJOR. LO ILUMINE... SE ME VEA... 
del mismo sitio. Es muy común el | 


error de iluminar personajes de 
una misma viñeta con luces 
diferentes. Así que, antes de dar 
el volumen, piensa de dónde viene 
la luz. Si es natural (viene del sol), 
suele estar situada arriba y a la 
izquierda. Si la luz no es natural 
puede iluminar la escena desde 
cualquier lugar, dependiendo de 
dónde la quieras colocar. 

Cuantas menos luces haya, más 
sencillo será poner las sombras. 


JAJAJA! : ES ¡BUAA, SABÍA Sí l ¡rúyeL 
¡CASO RESUELTO! QUE NOS IA PEQUEÑAJO 
ó ¿ES UN MO VA A VER UL PILLARÍAN! 
d ILUMINADO? J | LA LUZ SI SE LA 
CORTARON HACE 
8 MESES? 


EL ENIGMA 


Otro caso de Mister X 


"Un robo antiguo" 
Moisés se encontraba muy desconcertado; 
en su tienda de antigúedades acababa de 
desaparecer un jarrón chino, perteneciente 
a la dinastía Ming, de incalculable yalor. 
Cuando Moisés requirió mis servicios, lo 
sra que hice fue pedirle que reuniera a 


os clientes que, aquella mañana, habían 

visitado su tienda. Cuando me personé allí, 

me encontré con tres clientes habituales de 

Moisés. Uno era Klaus Dog, un anticuario 

alemán de dudosa honradez; otro era 

Manolo Heredia, el mayor coleccionista de 

arte chino del mundo, y el tercero y último 

era Emiliano Zapatilla Rota, un mexicano 

que recorría el mundo comprando 

antigiedades que luego vendía: por el Y >) ' 
doble de su valor. Obviamente, los tres HTA 
juraban que ellos no habían sido, pero mi 

perspicaz ojo captó la prueba para saber 

quién había sido. ¿Y tú, lo sabes? ¿Cómo lo 


sabes* Para más pistas, mira el dibujilo... osoteiv nu was otzod ,nórbol la 29 vtoA ollitoqoX onvilimi :MONUJO? 
.obodo1 nonoj lab oro bl no» obobaup ori al sz ¡orsidmoz ve 


Nuestro dibujante no tiene n idea de crear volumen con luces y sombras. 
Demuéstrale que tú sí que sabes y colorea esta escena de la vida de 
Mister X según la posición de la luz del flexo. 


¡PSST! EL CHIVATAZO 


Que me han dicho que existen programas de ordenador 
creados especialmente para trabajar en tres dimensiones. 

Os aconsejo que les echéis un vistacito, os serán muy útiles 
para familiarizaros con el tema del volumen. Y, además, 
podréis aprender sobre los luces, sus posiciones y la. 
colocación de los objetos 
en el espacio. 


¡CON 
TANTA LUZ NO 
HAY MANERA DE 
PEGAR OJO! 


¡QUÉ 
PASADA! mM 
¡LO FLIPO! 25 


¡SENSEI! , Y ¿SEITO? 
¿DÓNDE ESTAS? 07 dd : | A o es 
e NE ME UNA MÁSCARA... 
SECCIÓN, AGÁRRBATE, ¿ESTÁS BIEN? 
: SEITO, PORQUE 
VAMOS A HABLAR DE GLAL. : 
LOS MANGAS DE... ¿ear ALCÓN 
: ENTRE LOS 
LECTORES? 


il PARA QUE DÉ MIEDO, EL PROTA DEBE Y) 


POR MUY SANGUINARIOS Y CRUELES QUE SEAN 
ESTAR EN UN AMBIENTE TENEBROSO Y 


É LOS PERSONAJES NADIE SE LOS VA A TOMAR 
ENIGMÁTICO. S/ PASEA POR EL JARDÍN DE 


EN SERIO SI NO LOS DIBUTAMOS DE FORMA 
SU CASA MUCHO NO SE VA A ASUSTAR MÍNIMAMENTE REALISTA. 


Er 
An! a | 
Y 


BÁSICAMENTE EL PRIMERO CONSISTE EN IR e PODEMOS PONER UN FINAL BA | Y PARA MAÑANA 
HAY DOS TIPOS PANDO SUSTOS AL LECTOR CUANDO - ABIERTO DE ESOS QUE DAN ME TRAÉIS LOS 
DE HISTORIAS MENOS SE LO ESPERA. “INTRÍNGULIS” PARA HACER EJERCICIOS DE 
DE MIEDO: PARA ESTO ES NECESARIO DIBUTAR QUE EL LECTOR SE QUEDE CON LAS PÁGINAS 5 Y (. 
VIÑETAS MUY IMPACTANTES QUE MIEDO INCLUSO DESPUÉS DE aX pasta 
SORPRENDAN A PRIMERA ACABAR DE LEER EL TEBEO. ZARRA 
VISTA. COMO EN EXPEDIENTE X. 


EL SEGUNDO ES EL 
A TERROR PSICOLÓGICO”: 
En ÉSTE NO HAY ESCENAS 
7 TAN FUERTES, PERO LA 
HISTORIA ES MUY ANGUS- 
TIOSA Y OPRESIVA. 


a 


GALERÍA D 


SEAT 04 


Ani 
8 ¡ =Sy 1] 
consejos de Sa A JOSEP HA UTILI- E sasera oc oe. 
SCI 0 VIÑETAS ES MUY CONFUSA. .S 
E MAMCASY) JOSEP ÓDENAS A AICA SE DEBE SEGUIR UN ORDEN 
l QUE TENEMOS RODRÍGUEZ, QUE VA MUY 2 ESTABLECIDO QUE TODOS LOS 
ESTE MES UN MANGAKA DE BIEN PARA HACER LECTORES DE CÓMICS CONOCEN: 
ES DE: BARCELONA CON LAS VIÑETAS DE IZQUIERDA A DERECHA Y DE 
14 AÑOS, RECTAS, PERO ARRIBA A ABAJO. 
NO QUEDA MUY POR EJEMPLO, NO ESTÁ BIEN 
BONITO UE LA ULTIMA VIÑETA NO 
ER MAS oa STÉ ABAJO A LA DERECHA 
JABLE USAR PAPEL 
DE DIBUJO BLANCO 
(AUNQUE LAS 
VIÑETAS AS 
UN POCO TORCIDAS). 


UN POQUITO 4_K 


JE, TE, ESTA MASCOTA CES 


ES MUY GRACIOSA Y WEAS 
QUEDA PERFECTA COMO | e SÍ QUE LÍA 
“SECUNDARIA” DEL PROTA Sl. 


Y CONTRAPUNTO CÓMICO. /* 


JOSEP. ¿TE HAS FIJADO QUE 


aúna Entenver cl EM DIBUJAS ÁTODOS LOS PERSONAJES 


ESTA VIÑETA EL GRITO o A 
D , 
QUE SALE DEL ÁRBOL DEBE NO ES QUE ESTÉ MAL, PERO SI 


LEERSE ANTES QUE EL 
BOCADILLO DE SCOMPI. 


Y COMO ES UN GRITO, LO 
MEJOR ES PONERLO MUY 
GRANDE. 


PRUEBAS A DIBUJARLOS DE OTRO 
MODO (FRENTE, PERFIL, EN UN 
PRIMER PLANO...) EL CÓMIC 
QUEDARÁ VISUALMENTE MÁS 
VARIADO. 


JO, CÓMO 
MOLA ESTE 
BICHO, 


¡TE DOY ESTO 
SI TE VIENES A 
CASA! 


por -Eulália Dolz 


Nuestra protagonista es, por decirlo rápido, una-chica:de lo más normal. 

Es una adolescente que está intentado decidir quién es, y qué quiére hacer 
con su vida, y aunque por una parte no le gusta nada la estructura social de 
su instifuto, que todos puedan decidir quién "mola" y quién no, por otro 
desearía formar parte de ese selecto grupito, estar bien considerada por 
todos y ser popular. Pero,:a veces, estas decisiones tráen' efectós secun- 
dorios, porque quizá ella sí llegue a ser considerada popular, ¿pero segui- 
rá siéndolo si sigue yendo con el mismo grupo de amigos? Gron-proble- 
mo... Á pesar de todo, Ginger es una chica que piensa mucho las cosas, 
así que cuando Courtney, olgo así'como la reina del instituto, decide 

que Ginger tiene posibilidades dé ser popular, nuestra protagonista se 
encuentra con que no puede negarse y acaba haciendo equilibrios entre 

los dos mundos, sus amigos de toda la vida y la gente más popular del 
centro... ¡Para-que luego digan que la vida del estudiante es fácill 


Es la reina del instituto, y se lo toma muy en serio. Maipo 

a sus compañeros y compañeras con un arte especial, es un 
genio del maquillaje y su palabra-es ley. Tanto que, cuando se enca- 
pricha con Ginger, logra convertirla en-una chica popular, pero a veces no 
sabe qué hacer con ella, ¡es tan distinta a los demás! ¡Hasta paréce que 
vaya con ella por amistad y no por interés, como los otros! En el fondo, 
no es tan mala chica. 


Es la amigo de toda la vida de 
Ginger, una apasionada de los 
rumores: está dl día de todo y todos, : 
conoce todos los detalles, ¡hasta qué pintala- 
bios usa cada una! Su máxima asp piración'es ser e 
popular, pero a. veces lo desea tanto y quiere 
caer tan bien que no tiene mucho éxito. 


. «DAPRE N 


Es un chico popular... an 


potencia. $ 
tic stella, todo par u hermano mayor es una autén: 


ece indicar qué Durren tombién | 
el día que le quiten la horrible ortodoncia que lo do” 
la mitad de la cara. Aptitudes-no- le faltan, sabe 


exaciamente qué hacer pura ser el más d 
pero necesita tiempo. popular... 


As TOLD BY GINGER 


www.cooltoons.com/shows/ginger 
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(5) SOPA DE LETRAS.* 
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¿Sabíais que los Digimon tienen su propio lenguaje y también su propio alfa- 
beto? Pues sí, digifan, descubre los símbolos que utilizan tus personajes 
preferidos para divertirte dejando inscripciones codificadas. 


por Youkomon 


¡DIBUCONCURSO! 


DIB 


Descifra este nombre: Q A Ba a Al, F Al, q 


¡Al 


.. .—. .. . . .. 


Con la ayuda de Izzy, los niños elegidos consiguen poner fuera 


de circulación las torres de control del Digimon Emperador. [ 
Cuando intentan retirar la torre de control que hay en la ciudad, | 
la enorme cantidad de Gardromon que les rodea se lo impide. 
Kari y Gatomon se ven rodeados de enemigos y sin posibilidad 


de escapar. 


Con su secreto al descubierto, Ken no puede volver al mundo real 
y se queda en el Digimundo pensando un nuevo plan para atacar. 
Mientras entretiene a los niños elegidos con un grupo de moles- 
tos Meramon, desliza un anillo negro en el cuello de Agumon. 
El Digimon de Tai acaba de caer en las garras del Digimon 
Emperador, quien no dudará en atacarles con él. 


¡¡Llegafelímundo digit 


El nuevo curso también incluye una nueva liga de fútbol entre escuelas. Ken y Davis se 
enfrentan durante el partido y Davis le hace un arañazo sin querer. De vuelta al mundo 
digital y, al encontrarse cara a cara con el Digimon Emperador, todos se dan cuenta de 
que tiene el mismo arañazo que Ken. Acaban de descubrir un terrible secreto: ¡Ken 


| Ichijouji es el Digimon Emperador! 


METAL GREYMON 
Tai reúne un equipo de rescate para ir en busca de Agumon 
y consiguen liberarle mientras Ken investiga una nueva 
forma de hacer digievolucionar a los Digimon a sus niveles "wy 
más altos. La victoria es efímera para los niños elegidos, por- Y 
que el Digimon Emperador vuelve a capturar a Agumon 
con una Espiral Negra y le obliga a digievolucionar a Metal 
Greymon en su forma oscura. Tai no es capaz de contraatacar, 
aunque Matt intente hacerle reaccionar diciéndole que por un > 
momento deje sus sentimientos a un lado. 7 


"aaradecemos la colaboración de 


"e EiRcn0O | /.. cambiar 
UA Misión LAS LAMPARAS 
muy ELEVADA... DEL TEcHO... f 


tiene trabajo 


SEÑOR WEWEK, 
Ma Amy Ñ ALGO ME Dice que 
VENGO Év vá USTED y Yo LLEGA- 


YE Remos A SER 
E. > E ; GRANDES Ambos... 


Se aburre en el polo 


7 MANLEY 


www.manley.es 


Las ceras de 
los artistas 


Y 
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Coda Bart, Homer, 
Marge... 


Springfield 
al completo te 


espera en las 
páginas de este 


espectacular 
POSTER-BOOK. 
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GIGANTE 
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DO BOCANADA 


Guión: Dibujo: 
S 


Color: 


GRONA 


4 


Y 
uwDiantres, , mira ¡Es la espada de 


aQuello qe brilla con ese 


, 
Mol Cuidado con el ajetreo 
estelo!' 


no vayas a tirarte 
otro peo! 


¡Quien la tenga 
vencerá a cualquier 
enemigo que 


veñoa!' 


dura, me fal 
musculatura! 


y Y ; 
AE Ev 
Menias razón, si 
que eres cabezón! 


estreza, lo mejor es 
usar la cabeza! 


Ea, conseguiste 
d dhi 

de una Jonelada 

4 Ja, Ja, Ja- 


A e rr 


Encuentra a nuestro per- 
sonaje invitado siguiendo 
las pistas: 


e VUELO 714 
a pr rmal. PARA SIDNEY 


Tintín viaja de Australia a Sudamérica 2” 
haciendo escala en Oriente Medio. SÁBADO 3 Y DOMINGO 


4 DE NOVIEMBRE. 


Le encanta 


e EL LAGO DE 
LAS AVENTURAS “tanos. LOS TIBURONES 


+ En unaiisla perdida en medio del océano, 
E extraños sucesos están a punto de ocurrir... 


Sam es un joven huérfano que viaja por todo el ] 4 o LOS PÍCA ROS 


mundo buscando a su hermano Tom. Cuenta con la 

inestimable ayuda de Swoop, una urraca la mar de lista Junto al Capitán Haddock y el Profesor 
y también con la tripulación de El Delfín. Tienes a Sam Tornasol, hará la revolución al lado del 
os acompañará durante tres programas General Alcázar y los rebeldes pícaros. 


en el canal Club Super 3. Ey? | d E . 
e ln _a TRIPL 
LED JAS AVENTURA 


SO TAO: Cada tarde, a partir de los 18:45, podrás 


y Y ; E AAA ver estas tres emocionantes series: 
A ..(P 


ENCONTRADO, 
DIBUCOLEGA. 


AIR Ub: 
CADA FIN DE SEMANA 
NUEVOS CAPITULOS 


Club Super 3 está producido por Media Park y se emite 
en Via Digital, Quiero y los principales cableoperadores. 


( ez al Super Mario? El primer juego es hoy en día un clásico, aunque no han para- 
r versiones con este particular fontanero como protagonista. Sin ir más lejos, una de las últi- 
MARIO ADVANCE, como podrás adivinar, destinada a la nueva GBA. Luigi, el hermano de Mario, le 


¡A 
¡1 


Aquí les tenéis a los dos! 


"A w A > - * WD e 
aña muchas veces 


qe h 
N A 4 Lo primero es encajar la figura. ¿Que has olvidado lo que es 
un encaje en el dibujo? ¡No puede ser! Este conjunto de cír- 
culos y cilindros es el esquema básico o encaje del dibujo. 
Gracias a ellos nuestro dibujo guardará siempre la propor- 
ción correcta y ocupará el espacio que queremos en el papel. 
Como es un personaje muy dinámico, hemos busca- 
do una posición que le defina bien y creemos que correr a 
toda velocidad es lo que más hace en todos sus juegos. 


=>, 


¡ADELANTE, 

DIBUCOLEGA! SÉ 

po QUE PUEDES DIBLUI- 
JARME LA MAR 

DE BIEN. 


G) 

Es el momento de entintar a 
nuestro personaje. El trazo es 
muy grueso, así que puedes atre- 
verte con un rotulador 0.8 para 
todas las líneas. Si quieres que tu 
dibujo quede mejor, repasa las 
líneas del interior de los ojos con 
un 0.2 y deja sin entintar la letra 
M de la gorra de Mario. 


(3) Para entintar, sigue los consejos de la página anterior. Pero fijate en un deta- 
lle: hay muchas líneas que empiezan siendo gruesas y acaban más finas o 
“en punta”. Para conseguir este efecto de acabado de línea “en punta” pue- 
des utilizar rotuladores de varios grosores (dando el acabado con un 0.2) o, 
si te atreves, con un pincel. Si pintas con rotuladores de punta gruesa, recuer- 
da que puedes hacer el proceso al revés: primero colorear sobre el dibujo a 
lápiz y, por último, entintar. De esta manera no se te ensuciará el dibujo. 


YN 


(1) 


Le toca el turno a Luigi, el hermano de Mario. Luigi 
es muy habilidoso, un auténtico manitas. Como es un 
> personaje más calmado y cerebral, es delgado y más 
alto. Como ves, hemos elegido una posición más tran- 
> quilo pora dibujar a este personaje. Encaja el dibujo. 
* Sabes cómo hacerlo. La cara alargada es un gran 


óvalo acabado en punta. Para el cuerpo también utili 
zamos un óvalo (no un círculo, como en Mario). Las 


'piernas son dos consistentes cilindros rematados por 


los pies, a los que damos una forma bastante definiti- 
va. Ya verás que, cuanto más avances en el dibujo, 
cada vez harás los esquemas más completos, con for- 
mas más definidas. 


ES 


Los personajes de Nintendo son marcas registradas de Nintendo, (C) 2001 Nintendo. 


Las SUPERNENAS 
Cartoon Network 
La Hora Warner 


Las Supernenas dibujan y hacen sus deberes tranquilamente... Como 


8 


Dibu te ha ayudado un 
poquito a empezar este 
dibujo del alcalde. ¿Puedes 
terminarlo, dibuartista? 


¡ Lós $ A Me | Ia E A + 
llas también les gusta darle a los lápices de colores, igual que a ti. 


TERMINA LA FIGURA 


lo. dibus 


2001 TM € O Cartoon Network. 


Las tres Supernenas piensan que el pro- 
fesor lleva siempre una ropa muy aburri- 
da y han decidido pintarle la bata con unos 
colores bien vivos. ¿Les echas una mano? 


IDENTIFICA A LOS VILLANOS Y... 
ACABA DE DIBUJARLOS 


El PRÍNCIPE DE EGIPTO 


La Rura Hacia EL DORADO 
HormiGaz El PRÍNCIPE DE EGIPTO : A 


Esta película se estrena directamente en vídeo, dibucolega, no pe detalle de lo que y : 

contamos sobre ella... a 

El nuevo lanzamiento de Dreamworks, JOSEPH, EL REY DE LOS sueños, e 

muchas cosas en común con EL PríncipE DE EGIPTO, pero no se trata de 

una segunda parte, ni mucho menos. Basada tam- 
bién en una historia bíblica, no creúis que vais 
a saber cómo sigue la vida de Moisés y 
sus amigos, sino que nos explica la his- 
toria de José, otro de los relatos bíbli- 
cos más conocidos. 


Jl 
A AS 


José, el más joven de once hermanos, es el 
preferido de su padre, Jacob, por ser un chico 
dulce y amable que, además, tiene el don de 
poder ver e interpretar el futuro a través de 

sus sueños. La predilección de su padre hace 
que el resto de sus hermanos no lo soporten y, 

en un ataque de celos, deciden deshacerse de él 
vendiéndolo como esclavo. Tras muchas peripecias, 

el joven José acaba en la corte del faraón de Egipto, 
donde poco a poco empieza a tener más confianza en 
sí mismo y a madurar. Cuando el faraón se entera de su 
poder, le pide consejo para interpretar unos extraños 
sueños que le asaltan cada noche, y José deberá esfor- 
zarse para evitar que la desgracia caiga sobre la tierra 
de Egipto. Su repentino éxito lo convierte en un hom- 
bre rico y respetado, y el destino hace que 
vuelva a encontrarse cara a cara 

con sus hermanos, y deba omar 


h, Chris Aguirre y Fred Warter y también Nizo Yamamoto, uno de los directores 
LA PRINCESA MONONOKE. Los diseños son tan espectaculares como los de la primera peli- 
del estudio, con dibujos que siguen el mismo estilo y un gran cuidado en la animación. 


Y 


JOSEPH TIENE LA HABILIDAD 


En una película de dibujos animados las voces de los personajes son tan 
importantes como su diseño, porque son capaces de transmitir todo tipo 
de sentimientos. Como estaban muy convencidos de ello, el equipo se 

ly esforzó mucho en conseguir a los mejores actores para cada papel. Así, .— A, 
Ben Affleck (ArmaGEDDON, PEARL HARBOR) es José; uno de los her- 
manos del protagonista, Judah, es interpretado por Mark Hamill (Luke 
Skywalker en La GUERRA DE LAS GALAXIAS); Jodi Benson, la Ariel de La 
SIRENITA, es Asenath. Incluso Dan Castellaneta, el doblador america- Dd 
no de Homer Simpson, tiene un papel en el 
film. En la versión española ha sido 
Manuel Feijóo quien ha puesto la voz 
a José. M 


es 


Dicen que han 
robado un POK*eMON. 


¡RUTA 30 


OR JOHTO 


Huevo misterioso, Pokédex 


Pasado el cartel que dice RUTA 30 verás la cosa 
donde te darán tu primera BAYA. Justo al lado hay 
un tipo de árbol del que puedes recoger uno de 
estos frutos. Recuerda que LOS FRUTOS DE LOS 
ÁRBOLES VUELVEN A CRECER AL DÍA SIGUIENTE. 
Hacia el norte verás el cartel que anuncia la CASA 
DEL SR. POKÉMON. Ve por el camino de la dere- 
cha hasta llegar a la casa. Allí, este tipo te entre- 
gará el HUEVO MISTERIOSO. Y OAK, que perma- 
nece a su lado, nos dará la última versión de alta 
tecnología de la Pokédex. 

Regresa a Pueblo Primavera porque ELM te está 
buscando. Antes ve a Ciudad Cerezo y sana a tus 
Pokémon. Justo cuando salgas hacia Pueblo 
Primavera, un desconocido te retará a un combate. 
Pues a luchar. 


Parece mentira que en una consola tan pequeña y portátil 
pueda caber todo un mundo tan completo como el de 


Cuando llegues al laboratorio de ELM, un policía te 
contará que un joven de pelo largo y rojo ha roba- 
do un Pokémon. Al saber que has combatido con 
él, te pedirá su nombre. Dale el que tú quieras. 
Cuando el policía se marche, ELM alucinará con tus 
adquisiciones y te dirá que ya estás preparado 
para convertirte en un maestro Pokémon y que 
debes ir al gimnasio de Ciudad Malva. Antes de 
salir recibirás cinco POKÉBALIS. Vuelve a casa y 
habla con mamá. Deja que ella te administre el 
dinero, porque comprará cosas que tú no puedes 
encontrar en las tiendas. 


loo slo eii, A nn mr aer 


IDA Ginh VEL : 


El alocado Brickster se ha escapado de la cárcel y quiere destruir 
LEGO Island. Sólo tú puedes detenerle. Para ello, necesitarás usar 
todos tus reflejos, así como tu inteligencia e imaginación para 
averiguar todos sus trucos y desafiar todos los obstáculos que 
encontrarás en el camino. Explorarás 3 islas, conocerás a más de 50 
personajes de LEGO, experimentarás 18 niveles de aventuras y 
acción en distintos escenarios de agua, aire o tierra, y conducirás 
los vehículos más alocados en 8 únicos subjuegos. 

'Así.que, Pepper, ¿estás preparado para entrar en acción? 
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GANE BO AN! 


7 INETS! CITY 


GAME BOY. 
Colo oe 


Bb and “PLAYSTATION” are trademarks 


of SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC 
NINTENDO?%, GAME BOY COLOR”", GAME BOY ADVANCE” 
nd E ará trademarks of NINTENDO CO. LTD. 


. . . O LEGO, the LEGO logo and the LEGO brick 
J ust ima 4] NGosoo are registered trademarks of the LEGO Group. 
O 2001 The LEGO Group. 


JOIN, THE FUN 
ica 


a 


JE 


ME 


50, dibus 


De ON QQ 


A o , p. FLAN O % S o 75 : 
ESTAS NAVIDADES LA MAGIA DE UN NIÑO TOCARÁ TU CORAZ 


ÓN 


a AS 


enzos MEJORES CINES a partir DeL 21 DÉ DICIEMBRE 
PC, P$1 y GBC ALA VENTA A PARTIRDEL 14 DÉ NOVIEMBRE 


Una coproducción de: LES ANIMATEURS / ODEC KID CARTOONS / MONIPOLY / FRANCE 3 
CINEMA / R.T.B.F. (Belgian Television) / STUDIO O / TRANS EUROPEN FILMS / EXPOSURE. 


KIRIKOU the game 02001 Wanadoo Edition. Based on *KIRIKOU ET LA SORCIERE: a film by Michel Ocelot. 641998 Les Armateurs/ Odec Kid Cartoons / Monipoly /France 3 cinéma/ RTBF/ Studio O/ Exposure / TEF 
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Vai? 


MI VAQUERO ¡PERO MI ACTION 
DETIENE A TU SOLDIER MAN SE JHENTONCES 


Ñ APARECE 
LO CARGA! GODZILLA Y 
LO PISA!!! 


¡JA! TE HE ¡MI COCHE TE ¡Gt PERO APARE- 
ADELANTADO. AER : DEJA ATRÁS, íSI, ESTOY A PUNTO 


DE LLEGAR PRIMERO! CE GODZILLA 
Y PISA TU 


ITE APUESTO LO 
QUE QUIERAS A QUE 
NO PUEDES VOLAR! 


ICARAY!I ¡ERA 
UNA MARIQUITA 
GIGANTE! 


HOLA, 


PERDONA, PERO 
MONTAÑAS! 


YO NO ME LLAMO 
MONTAÑAS... 


dibus 


ANORA DISNEY CHANNEL SE MULTIPLICA POR 4 


Dinep Channel Dienep Channel 


A partir del 16 de Noviembre el canal de la imaginación 
tiene cuatro canales. Uno para cada miembro de la 
familia. Y todos para uno. 


PDinep Channel 


5000 Puros Na ¡O A 
eS y 3 ; be cl a 


man” y 


lESHA VEINTE 
- DUROS! 


¡SI DIBUJARAS 
; MIS DIBUJOS 
MEJOR, GANARÍAMOS a ia 
MAS DINERO Y NOS QUE NO MOLA SON 
PFFF... DARÍAN MENOS 
TUS EFECTOS 
UNAS CINCO PATADAS! SONOROS... 
MONEDAS... 


¿CUÁNTO HEMOS 
HECHO HOY? 


O) | ve USO 


rel dan óvil para 


que azotan Gotham 


15 figutás de 


COMTESto "a ESta pregunta facilona 


¿A qué anim 
el traje' dl 


DIBUCONCURSO BATMAN 
¿A qué animal te recuerda el traje de Batman? 


Nombre: 


0 AO LU A E AI IA 


A E-mail: 


A A A Número: ........ Pisos Puerta: 


77 IRA NRO PERA Código Postal: .................. Provincia: 


se ec 


¿Te has fijado en que, cuando haces un dibujo, estás metiendo obje- 
tos que tienen tres dimensiones en un papel que sólo tiene dos? 


Esa magia se llama 
PERSPECTIVA. 


Gracias a la perspectiva las VA , 


cosas que dibujas guardan 73 
su posición y su tamaño 
real dentro del dibujo. 


O SEA QUE CUANTO 
MAS LEJOS ESTA... 


y MÁS PEQUEÑA 
PARECE UNA 
COSA. 


Es exacto como un 
e CoMo a reloj, sí. Funciona con | 


¿Y COMO FUNCIONA 
ESO DE LA 
PERSPECTIVA Y 


líneas y puntos. 


LA PLAYA Y MIRO A | 
LO LEJOS VEO UNA 


OA 


Todas las imágenes -y también ' 
¿ todos los dibujos- tienen su línea | 
de horizonte. Es el límite de hasta 
dónde podemos ver. 
El ejemplo más claro de línea de Y 
horizonte es el mar. ¡ 


e e UR PALOS h ¡Me < ' 
| Ésa es la línea de horizonte y es indis- 
pensable para hacer cualquier dibujo, | 
| pues todo lo que sale en el dibujo se | 
relaciona con ella. i 


¿ AQUÍ, TAMBIÉN 
HAY LÍNEA DE 
HORIZONTE 2 


La línea de horizonte se representa mediante una línea recta, paralela 
a la base del dibujo y situada a la altura de los ojos del observador. 


| 
y 


Si bajas a la calle, la línea Y si te tumbas en el 
de horizonte será media. suelo, será baja. 


Si subes a la terraza de tu casa, 
como tu punto de vista es alto, 


tendrás que trazar una línea de 
horizonte alta. 


dibus $7 


COMO SIEMPRE, HA HABIDO LINA 
GRAN RESPUESTA POR VUESTRA PARTE Y LA 
ELECCIÓN HA SIDO REALMENTE COMPLICADA. PERO, FINAL- 
MENTE, HEMOS ELEGIDO EL DIBUJO DE ROMÁN ALCARAZ DE 
GIRONA. NOS HA DIBUJADO UNA PAREJA DE 
POLICÍAS MUY DIVERTIDOS. 


Ésta es la última entrega de esta sección. Estamos trabajan- 
do en una nueva sorpresa para todos los dibuartistas a los que os 
guste diseñar personajes... De momento no podemos deciros nada más porque es 
secreto. Esperamos volver a estar con vosotros muy pronto. Os agradecemos todos los 
dibujos que nos habéis enviado con tanta ilusión. 


» 


decir, M 


r 


r 


é querrá 


¿Qu 


Daniel Torres 


DIBU 


CONCURSO! 


<H1 


Shizuka ha sido raptada por el 


e 
» 
ORG ENEN 
TP 


malvado Abujil... ¿Acompaña a 


Doraemon, N 
Gian a res 


priente es 


¿Quieres ganar uno, dibucolega? 


Pues contesta a esta pregunta y envíanos rápidamente la respuesta: E 


> Las ml Y UI 


LA PELÍCULA 
Wehtur s/ 


es 


A 2 


e AA E AA 


DIBUCONCURSO DORAEMON, LA PELÍCULA 


En la película ¿En qué viajan Doraemon y su pandilla cuando van por el desierto? 

6 AAA A e MA A A 
A PA LO RN MAA AR E A Edd... on... 
A AA 2 O DAI. EDO cd + > E MARE 
RR O IN enero Número: ........ Pis: ........ Puerta: ............. 
0 IIS TE NS Ed Código Postal: .................... E E DON 


¡Dibucolegas! Ya estamos otro mes con vosotros. Hoy aprenderemos un poco 
más sobre cómo hacer efectos; esta vez será mezclando gouache y anilinas. 


por Veroh 


Materiales: 
e Papel marca Canson 
e Anilinas Vallejo 

e Gouache 


Como hemos explicado con anterioridad, daremos una primera 
capa de color plano con la anilina, teniendo en cuenta que tiene 
que ser un color claro, para que las sombras contrasten más, aun- 
que también depende de vosotros. 


TOMÁIS LAS COSAS 
CON PACIENCIA, 
OBTENDRÉIS MEJO- 
RES RESULTADOS! 


PASO 2 


Pondremos las sombras allí donde las necesite la ilustración, aunque 
dejaremos reservas en las zonas donde luego pintaremos con goua- 
che, ya que el gouache tiene el riesgo de transparentarse un poco si 
te pasas con el agua, y de esta manera no se ensuciará tanto el color. 


Ya tenemos todo la ilustración pintada con 
anilina. El govache se utiliza para retocar la 
ilustración y que tenga más vida. Ahora 
depende de ti que le saques el mayor parti- 
do a mezdar estas dos técnicas, sobre todo 
pora hacer brillos u otros efectos de ilumina- 
ción. Pero, recuerda, no te pases. 


Una vez te hayas pensado dónde 
colocar los brillos, adelante con 
el govache. 

En esta ilustración pondremos 
efectos de escamas en el extrate- 
rrestre lila, brillos en el casco y un 
rebrillo azul en los personajes. 


Así hemos acabado este mes con el 
Coloréalo, dibuartistas. Nos vemos 


el próximo para seguir mostrándoos 
nuevos efectos con técnicas de color. 


¡YA CASI 
LO TENÉIS, TAN 
SÓLO FALTA EL 
TOQUE FINAL! 


Sí... ÉSTE ES EL CON- 
TRATO QUE MARIUS "MI 
FANTASMA", ME HA DADO.. 


DOS POLTERGEIST AL AÑO (FECHAS A CONVENIR)| | ¡No LE DES MÁS VUELTAS, ZOÉ! Ya 
«« SUSTOS A INVITADOS SEGÚN CONVENIO «BLA, |] VERÁS QUÉ PRONTO TE MOSTUMBRAS, 
BLA, BLA... BLA,BLA, BLA ... 
(PUES PARECE 


«ALFIRMAR LA CLÁUSULA ESA 

DE “FIESTA Y JOLGORIO DE 

DURACION INDETERMINADA PARA 
INAUGURAR LA CASA" 


SALUD, 
CHACHI- 
PATRONA! 


¿PUEDO 

DORMIR EN TU 

CASA HASTA QUE 
TERMINEN? 


A VER... GRITERÍO y 
RUIDO DE CADENAS DE 
24:00 A 2415 SALVO 

LOS JUEVES (SU DÍA 


SIN EMBARGO No LoGRo 
QUITARME DE ENCIMA LA 
SENSACIÓN DE HABER PA- 
GADO LA NOVATADA .,, 


VERGARA + ÁGREDA Zool 


elaraRreciberunibonito, regalo, elKdía de su cumiplealos: un 
Eascalnue ces rdEcO ratio EABal protagonhizaBsu prif 
Mera pelicula en eS*Adimensio nes ueesta MEN nde 

espectacularesiplamos y trabajadiblico 


re Oka fías) 


DIBUCONCURSO 
BARBIE EN EL CASCANUECES 
Revista ¡Dibus! 
C/Fluvia, 89 

08019 Barcelona 
Á A A O O IS A Edd: 38 
Tel AA E E AN A A 
' 
N MO it AE Número: ........ Mt Puerta: ina 

A AA A Código Postal: .................. AN IRRRENES OR 
> 
> 


DEL ESPACIO EXTERIOR 


A VER SI HAY ALGUNO 
DENTRO, ¿VALE? 


FÓSILES SON PIEDRAS 
CON FORMA DE ANIMALES 
PREHISTÓRICOS. 


NOTAS: Hacen falta, millones de 
años para que un hueso 
fósil, y mu 


Parecen las partes 


1 y sólo quedan los 
ados, los de la 


' e . do, 
Y J Tesistente al paso del tiempo. 


eden calcular la edad de un fósil de 3.500 
ú que es la edad que se 
que tiene nuestro planeta. ¿No es alucinante? 


pu 
millones de años de anti, 


Gracias a las pruebas del Carbono 14 y la radioactivi 
tf 


CURIS) 


por TREMENDO ESTUDIO 
Color: Apisonadora 


El término fósil, en biología, describe cualquier 
prueba directa de un organismo con más de 
10.000 años de antiguedad. Los fósiles son las 
mejores pruebas que tienen los científicos para 
descubrir el pasado. 


A QUE LE 
METO UN PAQUETE 


CUMPLEAÑOS FELIZ, POR GRACIOSO, 


3.3. ¡¡YA ES USTED UN 


A. El mineral se B. Al final, el 
va metiendo entre se ha poc pt 
los poros del una piedra dura y 


hueso. [Y resistente. SON CAPACES DE 
CONVERTIRSE EN 


PIEDRA?! 


los 


PERO 
NIÑO, ¿QUÉ 
LE HAS DADO 
AL PERRO? 


14 CUCHARADAS 
DE BICARBONATO, 
¡ES QUE QUERÍA 
SABER SU EDAD! 


Á, 
YO DE MAYOR 
QUIERO SER 

AFÓSIL. ¡COMO E 
a ABUELO! 


SALIMOS EN MISIÓN ESPECIAL AL DESIERTO DE ALMERÍA. .»» Y PUNTO DOS: 
NUESTRO OBJETIVO: ENCONTRAR FÓSILES. ¡DESTRUTRLOS! 


¡QUÉ CALOR!, JEFE, gl PUNTO UNO: DESCUBRIR 
¿ME PUEDE DECIR LOS EXTRATERRESTRES QUE 
QUÉ HACEMOS SE ESCONDEN DENTRO DE 

LAS PIEDRAS... 


Ts y 


EL FOSIL DE JJ 


Athos / EnriqueCarlos 6 


¡NO HAGA ESO! ¡JEFE, DEJE 
¡LOS FOSILES DE GOLPEAR EL 
SIRVEN PARA SUELO, PUEDE 
ESTUDIAR EL - DESTRUIR A PROVOCAR LIN 


TODOS LOS 
PASADO! DESPRENDIMIENTO! 
INVASORES DE ¡PARE YA! 


LA GALAXIA! 


ANDA, PERO SI ¡PUES HABRÁ QUE ¡Y HABLA EN LINA PERDONE, JEFE, ESTO DE LOS 
DEBAJO DE ESTA DESTRUIRLO! ¡SON LENGUA PERO YO CREÍ QUE FÓSILES ES UN 
PIEDRA HAY UN LAS ÓRDENES! RARÍSIMA! ERA UN FÓSIL... ROMPECABEZAS... 
FÓSIL... ¡Y ES NO SE LE 
IGUAL QUE EL > 0 Roc... Hoc.) ENTIENDE NADA 
h LO HAGAGAS 


¡EXPEDIENTE 
CERRADO! 


ELADI5U JANE 


| por Amadeu 


El lúpiz mágico perteneció a 
un brujo de la Edad Media. 
Todo aquello que sea dibu- 
jado con este instrumen- 
to quedará impregnado 
con su magia y ésta conse- 
guirá dar a los dibujos un aspecto 
terrorífico. No deja de ser curioso que, 
a pesar de tener mil años, el lápiz tenga 
el mismo aspecto que cualquier otro que poda- 
mos comprar en una papelería. 


A 


D 


La calavera es falsa, el dibu- 
jante de terror la compró 
en un Todo a Cien. La uti- 

liza para inspirarse o 

como modelo cuando 

dibuja alguna historieta 
de zombies. Coriñosamente 
la llama Manolito y suele tener 
con ella largas conversaciones sobre 
temas profundos y filosóficos. 


Este amule- 
to lanza maldi- 
ciones a los morosos. Esto es lo 
que nuestro dibujante les cuenta 
a sus clientes nuevos, intentan- 
do provocarles algo de miedo 
y así evitar quedarse sin 
cobrar. Evidentemente, el 
método no funciona dema- 
siado bien. 


Aunque parece un 
libro de brujería, no 
es otra cosa que su libro 
de muestras profesional, en 
el que guarda sus mejores traba- 
jos. Es pesado de transportar, pero 
considera que es estéticamente cohe- 
rente con los historias de su interior. 


[SALÓN DEL CÓMIC, 13: 


SEÑOR DIBUJANTE. 
¿SERÍA USTED TAN 
AMABLE DE HACERME 
UN DIBUJITO? 


ES pe Sc 


¡BUAAAA! 


| min Lev UNA TECNICA DiFACiL 0U€ TODO MAGO Que 

Se precie Vere APReNDe?. HARDY ¿NTeNTA APREeNDePLA en 
LA /bscueLa HocwARIS De MAcin Y Hecuicepin... CoN es- 
TO DP CULAD Jueco, Tú TAMBIÉN PODPÁ.S A.SiSTiD DIAS 
a De LeviTAciÓN, DIBUCOLECA. IN 


e ino 


SORTEA 
HARRY SER ; 


¿QUIERES SAaNaR UNO? 427 3" 


1 
AAA 


Envíanos tu dibujo junto a una fotocopia 
de este cupón con tus datos a: 

DIBUCONCURSO 

HARRY POTTER. Mambre: 

CLASE DE LEVITACIÓN 

Revista ¡Dibus! Apellidos: 

-C/Fluvia, 89 r 

08019 Barcelona Teléfono: 

¡Tienes hasta el 30 de Noviembre para A er IL AU A leer Número: ......... Piso: .......... Puerta: ............. 


enviarnos tu respuesta! 


A Código Postal: ................. Provincia: A 


pun coA 
A E 


por Veroh Escola JOSO Cómic 


Este tipo de composición se utiliza normalmente para resaltar la 
figura que está en la parte superior de la pirámide; es clásica 
y la veréis a menudo en cómics de aventuras. Veréis que en el 
ejemplo que os muestro utilizo la pirámide como composición, 
aunque no para realzar a nadie en especial, que es un plantea- 
miento igual de válido, ya que en este caso lo que prima es la 
estética, o sea, que quede bien, visualmente hablando. 
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'Curso de ILUSTRADOR Y DIBUJANTE DE C1 


Infórmate ya de un curso único Pen eneraltat de Catal PS 
en su especialidad. iliFormamos E Pc E Pe 


nga 
E profesionalesil! casa sin agobios ni prisas. IN 


=p lar ll 


Deseo recibi sin compromiso alguno, información sobre el curso: 
Curso MANGA por correspondencia 


Nombre y apellidos 


http:/ /www.escolajoso.com - e-mail: infoeescolajoso.com 


Ciudad 


COMPOSICIÓN 


DE IMPACT 


Se recurre a ella para portadas de terror. 

Normalmente, se utilizan planos más cercanos, 

como un plano detalle o medio. Por ejemplo, aquí $ 
tenemos un primer plano de Frankenstein. Si 
hubiéramos alejado la cámara, el dibujo habría 
perdido todo su efecto, ya que no podríamos ver 
la expresión del personaje que, en este caso, es 
muy importante. 


ELEMENTOS SECUNDARIOS 


Evidentemente, debemos tener en cuenta otros elementos que no son la ilustración, como el 
título o el formato, para que cuando busquemos cómic en la tienda, lo primero que veamos 
sea ese título y lo identifiquemos inmediatamente. 


ESTÁ BIEN. 
ENTONCES, 
¿DÓNDE ME 
PONGO? 


ABUELA, NO 


DEBERÍAS 
VENIR AL 
PANTANO... 


NO ES ESO LO 
QUE QUERÍA 
DECIR... 


¡QUIETO 
AHI! y: 


¿QUIÉN ME fl 
AMENAZA? 


A VER, 


PUEDE QUE 
EL MISMO 
PANTANO... 


Guión: Clarke 


SÍ, PERO 
YO TENGO 
119 AÑOS, 


(...NI 
TAMPOCO LOS 
MONSTRUOS! 


LAS SANGUI- 
JUELAS NO, 
ESO FIJO... 


¡NI LOS 
CAZADORES! y, 


Dibujo: Gilson 


¿Y QUÉ? 
¿CREES QUE 
SOY UNA VIE- 
JA PORQUE 
TENGO 542 
AÑOS? 


lo 
8, 


[DO ALGO? ¿HAS VISTO 4 


DOR FRÍO CAE POR TU FRENTE. ¿HAS O 


] 


DESPUÉS DE LA NOCHE 
DE LAS BRUJAS... 
¡VENDRÁ LO PEOR! 


CRÓNICAS DE MIEDO. 1 DE NOVIEMBRE A LAS 19:55. 


HAY PARTES QUE 
NO SON VISIBLES 
DESDE CIERTOS 
ÁNGULOS 


GENERALMENTE, 
ES DIFÍCIL 
ENCONTRAR 
INFORMACIÓN 
SOBRE Los 
ESQUELETOS DE 
LOS ANIMALES 
QUE NOS AYUDE 
A DIBUJARLOS, 
ASÍ QUE LO 
MEJOR ES 
OBSERVAR EL 
CUERPO DEL 
BICHO DESDE 
DISTINTOS 
ÁNGULOS PARA 
COMPRENDER SU 
ESTRUCTURA. 


EL CRÁNEO DE 
LOS FELINOS 
TIENE UNA 
ESTRUCTURA 
TRIANGULAR. 


TRAZA UNA 
LÍNEA CENTRAL. 


cá UN ANIMAL. 


para cada tipo de dueño cada para cada tipo de dueño de dueño ' 


Generalmente inteligentes, como perros 
O pájaros. En ocasiones poseen la 


capacidad de hablar. 


De reducido tamaño, como 
ratones, ardillas o pájaros, 
que a menudo son 
mimados por sus dueños. 


"” 


Pertenecen al “malo 
de la historia. 


Animales peligrosos 
como perros dober- 
man o boxer y 
animales salvajes 
(tigres, cocodrilos...). Y 
Las mujeres suelen 
tener algún reptil. 


Yo Tarzán. Yo fAmgrENn. 


Dibuja tu propio Tarzán 
y llévate fantásticos regalos 


con Disney Channel. 


El Lunes 29 de Octubre, a las 19:30 h, comienza Tarzán, La Serie; 
un montón de nuevas aventuras llenas de diversión. Y para 
celebrarlo Disney Channel te ofrece la oportunidad de ganar un 


lote de productos Disney, si. eres uno de los 15 primeros en 
mandarnos un dibujo del rey de la selva. 


www.disney.es/disneychannel 


Dsnep Channel 


Mejor con imaginación. 


Dibuescaparate 


(DS | CS NS Emo DB Ujar 
44 CÓMO DIBUJAR MANGA 3 ALL 


¡Atención, mangoka! No te puedes perder el tercer volumen de Cómo dibujar manga. Aprende a dibujar 
fondos, máquinas, a presentar originales en una editorial... También tienes técnicas para dibujar animales 
reales y fantásticos, edificios, coches, motos... Tus viñetas 
tendrán unos acabados perfectos, dibucolega. Con práctica y TÍTULO: Cómo dibujar manga 3 
dedicación y este volumen, tus mangas ganarán muchísi- EDITA: Norma Editorial 

mo más en calidad. PRECIO: 1.600 ptas. 


¡Construye tu propio Castillo Hogwarts en 3D! Si quieres que 
tu construcción sea más personal, podrás bajarte ladrillos vir-  j 
tuales desde la página web de Lego (www.lego.com). 
Diseña a los personajes y colócales el Sombrero Seleccionador 
para saber a cuál de los 4 cosas tienen que ir. Los personajes 
hablarán entre ellos y crearán entretenidos situaciones 
dentro del mundo de Harry Potter. 


Esta divertida aventura egipcia para PC te 
enseñará un montón de cosas interesantes 
sobre la cultura del Nilo. Tendrás que en- 
contrar los pistas que te permitirán recom- 
poner la Piedra Roseta... Acompaña a Paula 
al antiguo Egipto en este singular viaje. 


AVOBA 


Mario, Luigi, Wario y Donkey Kong compiten en una alocada carrera 
para recoger el máximo número de estrellas posible y conseguir la Estrella 
del Milenio. En esta aventura, Mario ha invitado a sus compañeros de Mario 
Tennis: Walvigi y Daisy. ¿Sabíais que el “wa” de Wario y Walvigi es una contracción Nintendo 
: PATO, as EA Nintendo 64 
de la palabra japonesa “warui” ('malo”)? Así, Warui Mario da como resultado “Wario”. 


Micronet 


a Ya) 


DISNEY'S TARZAN €* 
FREERIDE 


Site gustó la peli, aquí tienes el 
videojuego para PlayStation 
2. Surfea por la selva con Tar- 
zán y encuentra el Cementerio 
de los Elefantes, explora nuevos 
escenarios... tienes 15 niveles de 
aventura salvaje esperándote. 


Disney Interactive 
PlayStation 


Ya tenemos a Rayman enfrascado en una nueva Ubi Soft 

aventura... y es que este chico no para. Una emo- Play Station 2 
cionante carrera está a punto de empezar. Podrás 
elegir entre diferentes personajes, cada uno tiene 
habilidades y ventajas distintas. El objetivo es ser 
más rápido que tus rivales y llegar a la meta lo 
antes posible. Hay tres formas de juego diferen- 
tes, para un jugador y también para varios juga- 
dores. Interactún con los personajes, consigue las 
acciones extra y descubre a los personajes escon- 
didos. ¡Tendrás acción a raudales! 


To, dibus 


www.ni 


tendo.es 


Un cartucho, cuatro jugadores. No hay reglas. 


GAMING 24:7. 


Mario Kart TM: Super Circuit TM O 1992, 2001 Nintendo. Gáme devel0ped by INTELLIGENT SYSTEMS. TM and O Trademarks of Nintendo 


Descubre qué dice el perro 
más ocurrente de la televisión, 
siguiendo los movimientos 
que indican las flechas, 
empezando por la letra 
señalada. ¿Eres capaz? 


> [9]s £]7 Je [a [la [9] y Ea ea 
(Da Je [Cs Ev [a Je [Sa [Qe [> EJa 7 

ESTE PERRO 
Mes [0>1]>[2]v [Je [J> [2]>[]4 [4 [] lose SUE 


a Disney Channel 


Si piensas que un documental no puede ser divertido, es que aún 
no conoces a Los Gómez: la familia de elefantes más cómica de 
la televisión. Encuentra los ocho animales en la sopa y con las 

letras que te sobran podrás descubrir un mensaje escondido. 


Puedes ver LA SENDA DE LOS GÓMEZ 
todos los domingos a las 21:00h. 


Averigua qué es lo que ha visto Mona la 


, + 1-79 Vampira para estar tan asustada. 
77 Sólo tienes que rellenar de negro los 
> o 73 espacios que tienen un punto. Con 13 
A e “e cuidado,¡no te vayas a asustar tú también! 
T+ Ñ e 67 ». .64 y 


> 
COSAS DE VAMPIROS se emite 
de lunes a viernes a las 19:05 h. 
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LA SIRENITA 2 se estrena 
el sábado 10 de noviembre a las 21:00 h. Channel 
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NA AVENTURA 


TAN GRANDE QUE 


NECESITA DOS PARTES. 


PAN está aquí de nuevo con una aventura tan grande que no cabe en un solo juego. 
Intenta controlar todos los elementos de Oracle of Seasons'* y el tiempo en Oracle of Ages'M, Pero si quieres vivir 
la mayor aventura, juega con los dos para desvelar todos los misterios y enfrentarte al gran enemigo. 
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